SECONDAIRE

CATALOGUE

{3

,\\_\‘

wwwigeniefolie¥co mr


www.geniefolie.com

Secondaire Lecture

g Produit en boitier haut de gamme % Produit avec éléments a découper

) ." Activités ou outils numériques pour [éléve  |PPF | Matériel numérique complémentaire

”

LEGENDE

ﬂ.

Découvrez Stratégo-Lire, une collection de jeux et de matériel repro-
ductible ciblant le développement des habiletés de lecture par
'entremise d’'un enseignement explicite de stratégies efficaces.

COMPREHENSION EN LECTURE, 1"=a 5¢ SECONDAIRE
Mission Terra
29,95 S Gro400

CONTENU:

H 1jeu

B 1activité préparatoire
B 4fiches (explorateur)
|
|
|

Mes oytilg
£

GENERALISAHON

esd mots-clés gy Paragraphe
:n/ew{, connecteur, etc,)
'eNt 3 une meme. catégorie |

1fiche (stratégies)

1fiche (démarche pédagogique) _

Corrigé g , — G e b d
ACTIVITE PREPARATOIRE
e Entrainement

CARACTERISTIOUES IMPORTANTES : Marike ne passe
pas inapercue avec sa peau teintée par la chaleur tropicale et sa
grande et mince silhouette. De plus, elle.
corps quelques traits fins colorés qui repre
de la nature. Mari nfon

B 1carnetdentrainement reproductible: i’;‘:
* 20 défis de lecture gradués .
(quélisation et pratique guidée) WD) | sowent
¢ QOutils de stratégies Low28
. . Message | mme—"" @ﬂ
JEU « Mission Terra radio n° 8 I_ _J
B EXERCIC! =

A MODELISER
PAR LINTERVENANT
| utiisant]

B 1plateaudejeu (23 x43cm)

B 1carnet d’exploration reproductible
* 40 défis de lecture gradués (pratique autonome)
¢ QOutils de stratégies

B 50 minicartes

W 16 jetons

HABILETES DE LECTURE :

B Distinguer une idée principale d'une idée
secondaire (jugement d'importance)

B |dentifier une idée principale explicite et
une idée principale implicite Activité préparataire -

B Mobiliser les stratégies d'identification .
de l'idée principale : macrosélection, suppression, e

généralisation et construction

Nom de I'éléve :
Groupe :

r \
@‘ www.geniefolie.com
) QN



https://www.geniefolie.com/collections/?id=categorie_coll&wpf=1&collection=stratego-lire
https://www.geniefolie.com/produit/stratego-lire-mission-terra/

Secondaire

©

Ecriture

D
R AN A

Le monde grammatical de Mani offre une gamme de jeux et d'outils
pédagogiques quis’adresse tout particulierement aux adolescents de la
premieére a la cinquieme secondaire. A travers des épreuves ludiques et
conformes aux finalités de lagrammaire moderne et a la progression des
apprentissages du Ministere, les éleves sont amenés a relever les défis
de Mani afin de développer leurs réflexions d’analyse grammaticale pour

transférer leurs apprentissages en écriture.
@ GRAMMAIRE, 1"ea 5¢ SECONDAIRE
Le monde grammatical de Mani

Collection COMPLETE
99,95 S Gr-600

CONTENU:

B 2 guides pédagogiques (PDF)

B 2jeux

* Le matériel est réparti en 2 boitiers
aussi vendus séparément.

Boitier A : Les rails de Uenfer
Boitier B: Le party de Uannée
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C'est ce joue
le but gagnam.

Je cherche

Peux-tu en jq Peux-tu m'aider a reconstruire la phrase

N Cl dans cette
phra;
se- de base de la 2¢ phrase?

entifier un »

Quelques j U
Lafleur o r{)?;"s avant le bal, Marie-Jeanne Xavier boude sa mére. Elle I'a privé % :l/_e st I gle
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https://www.geniefolie.com/collections/?id=categorie_coll&wpf=1&collection=monde-grammatical-de-mani-les_collections
https://www.geniefolie.com/produit/duo-les-rails-de-lenfer-et-le-party-de-lannee/

Secondaire Ecriture

@ N
A 080 LE MONDE GRAMMATICAL DE MANI
GRAMMAIRE, 1 et 2¢ SECONDAIRES o REEBLE RS TIGEICE

N7 Les rails de Uenfer -
49!95 $ GF-601

CONTENU:

B Guide pédagogique (74 pages, PDF)
B 1plateaudejeu (48 x48 cm)

W 175 cartes (défis)

B 7 cartes (manipulations syntaxiques)
B 4pions

B Corrigé

ANALYSE SYNTAXIQUE
- REFLEXION METALINGUISTIQUE:

B Déployer une démarche d'analyse syntaxique
efficace visant la validation d’hypotheses
B Recourir au métalangage grammatical,

)}

Dans |5
Phrase cj.q
bl '€ssous, | i
- cir:]ee.permet d'identifieral manlDU'aﬁon
Stituants de Ia phrasezqugl
€ base ?

Les premig
t cola o oS MOtes se firep,

S
de la fate, 252 POUF anngp,

t entendre
Cer le début

I

LES RAILS DE L'ENFER Ch

*+ 2 cases

suivante © te
ns \a Phr‘?;enu \a meilleure not

Dal
Elle avait
2 I'exame!

n final-

.
4 un compleme”

quoi.

")

e \e N i pour
Je pense A & piique-n! P

, N . REMPLACEMENT -
c'est-a-dire les ressources pour nommer/ Substitution d'un mot ou cun groupe e 12 a
caractériser et les outils grammaticaux ot i o Boube G ot *
. . . . 1:3
B Appliquer les manipulations syntaxiques Exemple : v oo

dans le contexte de la phrase
B Recourir a la phrase de base
B Exprimer un jugement de grammaticalité
B Maitriser les savoirs grammaticaux
prescrits dans la PDA

Il tient un livre fermeé. —
i i Il tient un livre ouvert.
[ o]

Outils
pour jes intervenapy,
s

GRILLE g
; RUATIgY
METALINGUSTig g oy gf,f’:"%nvmmns‘ ,

u les eleves

Qutils o'

gmtﬁ\lsnl““‘“

fl:';

Analyse grammaticale et
réflexion métalinguistique

I LES RAILS DE L'ENFER


https://www.geniefolie.com/produit/les-rails-de-lenfer/

Secondaire

Sk

[] [ l';
@ GRAMMAIRE, 3¢a 5¢ SECONDAIRE
Le party de Uannée
59,95 S Gr-602

CONTENU:

B Guide pédagogique (106 pages, PDF)
B 1plateaudejeu (48 x48 cm)

B 295 cartes (défis)

B 7 cartes (manipulations syntaxiques)
B 4pions

B Corrigé

ANALYSE SYNTAXIQUE
- REFLEXION METALINGUISTIQUE:

B Déployer une démarche d'analyse syntaxique efficace
visant la validation d’hypothéses

B Recourir au métalangage grammatical,
c'est-a-dire les ressources pour nommer/
caractériser et les outils grammaticaux

B Appliquer les manipulations syntaxiques dans
le contexte de la phrase

B Recourir a la phrase de base

Exprimer un jugement de grammaticalité

. s cette
un modificateu dano
Je cherohe +u en identifier Un'¢

e. Peuxt
HiEE e début

o at depuis
Exemple ; 6tudié sans e

Le gar 1) avait

Le £areon est gentj de Vannée-
gar .

N bf?/con avec upe C.

©St gentil, asquette

+ 1 case

EF“[E“E:‘;‘ 'un mot ou d'un groupe Je cherche un complément de I’adjectif
SuppresSdan5 \a phrase. dans cette phrase.
de mots Peux-tu en identifier un?

Cette fille-la est heureuse que ce jean
lui fasse enfin.

Exemple =
\l a rencontré un
|| a rencontré une

¢ belle fille au parc.
e le au parc-

+ 1 case

Maitriser les savoirs grammaticaux prescrits dans la PDA

200000 ‘;gﬁ

Peux-tu m’aider a reconstruire la phrase
de base de la phrase suivante ?

Il est entré plusieurs textos pour annoncer
la soirée prochaine du party.

+ 2 cases

Ecriture

LE MONDE GRAMMATICAL DE MANI

LE PARTY DE L'ANNEE

Analyse grammaticale et
réflexion métalinguistiquy


https://www.geniefolie.com/produit/le-party-de-lannee/

Secondaire Ecriture

SO

R AR 7

Dans les profondeurs de U'océan se trouve le royaume de Gram-Mer,

gouverneé par la douce reine Stella et par le bon roi Darius. Mais le dan-
gerrode alors que Miranda et Brutus, deux immondes personnages aux O
pensées diaboliques, ragent de jalousie et révent de prendre leur place. rﬂ/q,v er
Atravers des missions ludiques et conformes aux finalités de la grammaire

moderne et a la progression des apprentissages du Ministere, les éleves
sont amenés a relever des défis afin de développer leurs réflexions

d’analyse grammaticale.
@ GRAMMAIRE, 1¢a 3¢ SECONDAIRE
Gram-Mer .
Collection COMPLETE N

79,80 $ GF-1701

CONTENU:

H 4jeux

* Le matériel est réparti en 4 boitiers
aussi vendus séparément.

Boitier A: Les insubordonnés

Boitier B : Le poison royal
Boitier C: L'épave du passé
Boitier D : L'abysse du passé

i
Participe passe emp & avec av

\


https://www.geniefolie.com/collections/?id=categorie_coll&wpf=1&collection=gram_mer
https://www.geniefolie.com/produit/gram-mer-collection-complete-4-jeux/

Secondaire

Sk

3
R AR 2

Ecriture

GRAM-MER

GRAMMAIRE, 1cet 2¢ SECONDAIRES
Les insubordonnes
19,95 $ GF-1705

CONTENU:

B 8cartes (scéne)

W 78 cartes (défis gradués)
B 6 cartes (stratégies)

B 1carte (consignes)

m Corrigé

SUBORDONNEES RELATIVES :

B Construire une phrase en combinant deux phrases
B Reconstruire une phrase de base
B |dentifier un pronom relatif et son référent
B |dentifier un pronom relatif qui occupe une fonction demandée
B Corriger une phrase agrammaticale en remplagant

le pronom relatif inapproprié par un pronom relatif adéquat

\Z

. Lo
Quel pronom relatif choisir =

atif
Pour choisir & bon pronom Sreolu "
en combinaison de phr:rs?e Sodpe
ion, il faut trouv 2 .
fio”rf\f)tt‘so que le pronom relatif rempla
. .
etsa fonction dans \a phraseé

©Les Edifons Génie Fole

@ GRAMMAIRE, 1¢ a 3¢ SECONDAIRE
Le poison royal
19,95 $ GF-1704

CONTENU:

B 8cartes (scéne)

B 59 cartes (défis gradués)
B 1carte (consignes)

B Corrigé

COMPLEMENTS DU VERBE :

B |dentifier le complément
direct du verbe (CD)

B |dentifier le complément
indirect du verbe (CI)

1£20)

3 o
Ne -
Les gardes | Vous inquig
- es SQicts N Etez !
férocemen; g f‘lt rtitSS'Sfe gous veillerons 3 cé) leJé
des guerri altaque Ieine soit rgp;
) ITiers, majs - . rapidement
fmalement perdy als ils ont remise sy pied.

la ba’taille,



https://www.geniefolie.com/produit/gram-mer-les-insubordonnes/
https://www.geniefolie.com/produit/gram-mer-le-poison-royal/

Secondaire Ecriture

Sk

e a4 GRAM-MER
@ GRAMMAIRE, 1c et 2¢ SECONDAIRES
L'epave du passeé
19,95 $ cr-03

CONTENU:

W 8cartes (scéne)
B 40 cartes (défis)
B 1carte (consignes)

B Corrigé

PARTICIPE PASSE EMPLOYE AVEC ETRE :

B |dentifier un verbe conjugué et repérer @ S
le participe passé employé avec ['auxiliaire étre B V- ' L

B |dentifier le donneur d'accord d'un participe passé employé M"""fif:\zxt:;t
avec 'auxiliaire étre et donner son genre et son nombre gl ' \2,3233;'cem‘mésto"e

B Trouver une erreur d'accord du participe passé employé / i Un“n);\?irgénsq;;lgtzzmps' ' T
avec l'auxiliaire étre et la corriger \;’i"“ o lerser A -

@ GRAMMAIRE, 2¢ et 3¢ SECONDAIRES
L'abysse du passé
19’95 $ GF-1702 e s‘% =

CONTENU:: »

B 8cartes (scéne)
B 40 cartes (défis)
B 1carte (consignes)
B Corrigé

PARTICIPE PASSE EMPLOYE AVEC AVOIR:

B |dentifier un verbe conjugué et repérer
le participe passé employé avec l'auxiliaire avoir
B |dentifier le donneur d’accord d'un participe passé
employé avec l'auxiliaire avoir et donner
son genre et son nombre
B Trouver une erreur d'accord du participe passé
employé avec U'auxiliaire avoir et la corriger

epuis leur arrivée dans
e gouffre, les nouveaux
prisonniers avaient gagne
I'estime des détenus.


https://www.geniefolie.com/produit/gram-mer-lepave-du-passe/
https://www.geniefolie.com/produit/gram-mer-labysse-du-passe/

Secondaire Mathematiques

©

A 0

Venez vivre des aventures rocambolesques avec 'équipe du Studio
de jeux vidéos ALGEBRO! Grdce aux défis ALGEBRO, les éléves sont
amenés a parfaire leurs connaissances en mathématiques et a s‘appro-
prier des stratégies gagnantes pour résoudre des problemes algébriques.

GEB

i "STUDID DE JELX Vi

ARITHMETIQUE ET ALGEBRE, 1" a 3¢ SECONDAIRE
Algébro
Ensemble COMPLET
142,80 S crs00

CONTENU:

B 4 jeux

* | e matériel est réparti
en 4 pochettes aussi
vendues séparément.

Vi
DRNNIE POMERLERL, ANNIE LE

ALGEBRD

Jeu1:Urgence débogage!
Jeu 2: Alerte aux bogues! _ ‘
Jeu3:Latéte de l'emploi! B cocor lF SILGE | FLERTE Ruy
Jeu4:L'emploi de tes réves! I R

DRNNIE POMERLER, AnNiE LEVESQUE

oAl
'NNIE POMERLERL, A LEVESQUE

(T

ANNIE LEVESOUE

oRNNE POMEREED:

mGEesd

-

uvrez

BrO! W
de Ia collection ALGE

r \
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https://www.geniefolie.com/collections/?id=categorie_coll&wpf=1&collection=algebro
https://www.geniefolie.com/produit/studio-de-jeux-video-algebro-collection-complete/

Secondaire Mathematiques

Sk

A Af 2 STUDIO DE JEUX VIDEOS ALGEBRO

ARITHMETIQUE, 1 SECONDAIRE

Urgence débogage! e
29,95 $ cr-o: urescs s _

CONTENU:

B 1plateau (28 x 22 cm)

B 392 cartes (défis)

B 1prétest diagnostique (PDF)
W 1pion 2
B Corrigé . B oeconrer!

HABILETES ET
CONNAISSANCES VARIEES :

B Résoudre une situation
de proportionnalité
B Représenter une situation
de proportionnalité
al'aide d'une table de valeurs

VESQUE
ANNEE LE
ERLEAL.
NIE POME

oll
- autres 12ux 92 L
e

aaaaaa

ARITHMETIQUE, 1= SECONDAIRE
Alerte aux bogues!
29!95 $ GF-504 ‘ S —

DANNIE POMERLERL, AnNiE LEVESQUE

ALGEaRD

CONTENU:

B 1plateau (28 x22 cm)

B 30 cartes (défis)

B 1prétest diagnostique (PDF)
H 1pion

B Corrigé

HABILETES ET
CONNAISSANCES VARIEES :

B Effectuer par écrit des chaines
d’opérations en respectant leur priorité
B Effectuer par écrit des opérations
sur les nombres réels
B Calculer une moyenne arithmétique

nnnnnnnn



https://www.geniefolie.com/produit/studio-de-jeux-video-algebro-urgence-debogage/
https://www.geniefolie.com/produit/studio-de-jeux-video-algebro-alerte-aux-bogues/

Secondaire Mathematiques

Sk

A Af 2 STUDIO DE JEUX VIDEOS ALGEBRO

£ LEVESOUE

ALGEBRE, 2¢ SECONDAIRE .
La tete de lemploi! A @ WEBE \
39,95 $ crs00 ,

CONTENU:

B 4 planchettes

B 32 bandes de vies
B 54 cartes (défis)
|

|

1 prétest diagnostique (PDF)
Corrigé

HABILETES ET
CONNAISSANCES VARIEES :

B Calculer la valeur numérique d’expressions algébriques

B Simplifier des expressions algébriques a l'aide de ['addition,
de la soustraction, de la multiplication et de la division

B Traduire une situation simple par une expression
algébrique ou par une équation

B Résoudre des équations de premier
degré a une inconnue

AT?>

. LES PROBLEMES: GA TE CONN
lees < de problemes)

= " A TE
) E L'El ) . ET d
LA TETE Ou LWmalin T seomore PRE”;:(D Salablos mamemn,E L EMPLg,

= = Eop T B NS CALcULAm g1 10UES)

LG EGIRI B

e e i D _ _
PRETEST DIRGNOSTIQUE
Date. i de I'évaluation ) 125 30, - o -3 g,\

) 4724 g M ~3ax_g,_
D D

pécagogue [ classe

revaluateur
e

mmmmmmmmm



https://www.geniefolie.com/produit/studio-de-jeux-video-algebro-la-tete-de-lemploi/

Secondaire Mathematiques

Sk

A Af 2 STUDIO DE JEUX VIDEOS ALGEBRO

ALGEBRE, 3¢ SECONDAIRE =

. n LEMPLQ)
L'emploi de tes reves! 5 ALGEE
42,95 $ crsor

CONTENU:

B 4 planchettes

B 32 bandes de vies
B 64 cartes (défis)
B 1prétest diagnostique (PDF)
m Corrigé

HABILETES ET
CONNAISSANCES VARIEES :

Trouver les variables dépendantes et indépendantes d’une situation
Effectuer des opérations mathématiques sur des expressions algébriques
Construire un systeme d’équations a partir de problemes mathématiques
Résoudre des équations de premier degré a une inconnue
Effectuer la mise en évidence simple
Diviser un polynéme par un monéme

Trouver la regle de fonctions polynomiales de degré 0,
de premier degré et rationnelles

B Analyser des situations a l'aide de différents _
modes de représentation L'EMPLOI DE TES REVES|

.'_‘

ot ——————————————————— PRETEST DIAGNOSTIQUE

oate

F'RETEST_DIF!ENDSTIDLIE
L'EMPLOI DE TES

« ES-TU PRET?» (préalables mathématiques)

dans s egaites

<ASTY
BONNE
. T
(e c e MU
es ma

the
Gi6e 4 3 tapje éMatiques)



https://www.geniefolie.com/produit/studio-de-jeux-video-algebro-lemploi-de-tes-reves/

Secondaire Mathematiques

Sk

3
R AR 2

Un étrange virus s’est propagé d’un bout a l'autre de la planeéte, trans-
formant tous les chats, méme les plus domestiques, en de redoutables
zombies. Dans les ruelles de la ville, ou les chiens errants avaient
'habitude de faire regner la terreur, MATHou et sa bande de chats
font désormais la loi. C'est la revanche des chats et elle ne fait que
commencer...

GEOMETRIE, 1" et 2¢ SECONDAIRES [ conmee

1. Bissectrice

La revanche des chats :=-

b) Médiane
c) Bissectrice

/?‘I d) Hauteur
24,958 crisor @ . S

6. Faux
7. Faux

CONTENU:

W 8cartes (scéne)
B 97 cartes (défis)

54°, car la somme des mesures
o Bsles intérieurs d'un triangle

B comment appelle-t:on
| |a demi-droite tracée

‘ Sachant
ue Ia f,
3 représenti la figure Ci~

dessoyg

LA it d )
m Corrigé B oouvees pay ne Socamsd allles

. ires d'ap ) indique
HABILETES ET fl 7 netes aiterna orreSPondan; (KT

~€Xxternes,
CONNAISSANCES VARIEES :

B Reconnaitre des segments et des droites remarquables
Reconnaitre et nommer des polygones réguliers convexes
Reconnaitre l'isométrie associant deux figures
Caractériser différents types d'angles

Rechercher des mesures d’angles en utilisant

les propriétés des angles, des figures et des relations
Justifier des affirmations a partir de définitions ou

de propriétés associées aux angles et a leurs mesures
Etablir des relations entre les unités de mesure de longueur
Etablir des relations entre les unités d'aire du systéme international
Construire les relations permettant de calculer le périmétre et l'aire de figures planes
Rechercher des mesures manquantes a partir des propriétés des figures et des relations

v .
B complete | énon
i sé | ]
- it s gl

| ne
1| ou une d i S
" Zn deux angles isométriques-

Sachant que le périmétre de la figure
suivante est de 100 dm, quelle
est la mesure manquante ?

28,75 dm

Une folie passagére, des idées brillantes,
novatrices et explosives... 1 Des produits
Voici Génie Folie! réfléchis

.t J dont le contenu pédagogique

. repose sur des assises
Des produts Des produits ssientiﬁques solides.

L]
uniques ludiques
qui se démarquent par
leurs concepts actuels

et branchés. qui plongent les éléves dans De lapetite enfance
un monde fantastique au secondaire |

élaborés autour de thématiques
originales et renversantes,

et coloré.

www. genjefalie.com



www.geniefolie.com
https://www.geniefolie.com/collections/?id=categorie_coll&wpf=1&collection=mathou
https://www.geniefolie.com/produit/mathou-la-revanche-des-chats/

